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attraktiver Treffpunkt fUr Menschen jeden L)

Alters von 4-84 Jahren. Der innovative / r GREEN
Spielplatz im Freien soll ein urbanes = ENERGY
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zu motivieren, den Teufe
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Durch Spiel und Bildung

wollen wir eine saubere,

intelligente, grine, digitale und GREEN
sich selbst erhaltende Ivani¢-Grad, Beliceva ulic Der Spielplatz nutzt Energie aus
Umgebung schaffen, die nicht office@green-playgrounds.eu erneuerbaren Quellen und kinetische

nur Kinder, sondern auch ihre green-playgrounds.eu Energie, die von Benutzern generiert wird, um
Eltern, Touristen, Passanten und +385 98 408 904 digitale Elemente zu versorgen. Dies macht
letztendlich die gesamte Gemeinschaft den Spielplatz zu einer innovativen und - 4
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GREEN ENERGY PLAYGROUNDS steht fUr eine
revolutiondre und gesunde Komponente und
eine deutliche Veradnderung im Kinderspiel. Die
Kombination von interaktiver Elektronik mit

traditionellen Spielplatzgeraten ist
geschaffen, um BUrger zu ermutigen, sich aktiv
an ihrer Gesundheitsvorsorge zu beteiligen.

Innovative Funktionalitdten
von Green Energy Playgrounds:

GRUN
Durch das Spiel erzeugen wir Strom, Spiel-

wettbewerb im Freien- und auf Distanz, wir
verwandeln die virtuelle Welt in eine reale
Umgebung, Uberwachen den persénliche
BMI und stellen Herausforderungen, ur
Gesundheit positiv zu beeinflussen.
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DIGITAL

Im Stadtpark ermoglic
gruppen mit Kindern ih
und zu konkurrieren. Wi
gleichzeitig die Weiteren
Funktionen von Geraten,
Auswirkungen auf Gesunc
Weiterbildung aller Einwo
Bedeutung der nachhaltige
vereinen kénnen.
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